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1.1. Holdturneringen - Pickleball Team Tour - udbydes i faellesskab mellem Dansk
Tennis Forbund (DTF) og Danske Gymnastik- og Idrzaetsforeninger (DGI) under
navnet Pickleball Team Tour.

1.2. Holdkampene afholdes i udgangspunktet indenders medmindre andet er aftalt
med DTF og DGI. | Divisionen forventes at der er minimum 5 baner til rddighed. Ved 5
baner skal hallen bookes i minimum 5 timer. | Serie 1 og 2 booker hjemmeholdet
minimum 2 baneri 3 timer.

1.3. Hvis en pabegyndt holdkamp ikke kan feerdigspilles (fx pga. tidsmangel) aftales
der nye spilletidspunkter for de resterende kampe (eller ferdiggerelse af kampe)

INDEN holdene gar hver til sit.

1.4. Turneringen administreres af DGI og Dansk Tennis Forbund, som fungerer som
hejeste myndighed ved eventuelle tvivlsspargsmal.

1.5. Kampene afvikles i perioden marts til juni 2026.

2.1. Divisionen er for spillere, der betegnes som gvede/meget gvede.
Divisionen udbydes i hhv. @st og Vest.

2.2. Serie 1 er for spillere, der betegnes som gvede. Serie 1 er kansneutral.
Serie 1 udbydes i hhv. i @st og Vest.

2.3. Serie 2 er for spillere, der betegnes som begyndere/let-gvede. Serie 2 er
kgnsneutral. Serie 2 udbydes i hhv. i @st og Vest.

2.4. DTF og DGI forbeholder sig ret til at sla raekker sammen, hvis det er mest

hensigtsmaessigt i forhold til antallet af tilmeldte hold eller hvis geografiske hensyn
taler for at sla nogle raekker sammen.
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Falgende er kun gaeldende for divisionen.

Et hold bestar af en bruttotrup pa minimum seks spillere. DTF og DGl anbefaler
(mindst) 2 reservespillere.

Nar en spiller farst har optradt pa et hold i Pickleball Team Touren, er vedkommende
[3st til den pageeldende klub i Team Touren for resten af saeesonen. En spiller ma
gerne spille pa flere af klubbens hold (fx bade i Divisionen og Serie 1 - dog ikke i
samme runde). Hvis klubben har flere hold i samme rzaekke, lases spillerne fast pa et
specifikt hold resten af saeesonen

Bruttotruppen til en given holdkamp bestar af mindst seks spillere og evt. reserver.

For at deltage pa et hold skal spilleren have oprettet en unik brugerprofil i
DTF Tournament Software og tilknyttes holdet inden farste holdkamp.

Brugerprofilen skal veere tilknyttet den klub/forening, som spilleren repraesenterer i
holdturneringen. OBS! Spillerne skal tilknytte sig klubben/foreningen. Herefter kan
holdkaptajnen tilknytte spillerne til holdet.

Der kan opsta situationer som ngdvendigger, at der benyttes spillere, som ikke er
oprettet inden den fgrste kamp. | disse situationer skal DTF kontaktes og indsaette
de nye spillere efter reglerne om klubranglisten.

Hver klub udarbejder forud for 1. holdkampsrunde en samlet klubrangliste
over dame- og herrespillere. Hvis man har hold med fx bade i Divisionen og Serie 1,
skal alle spillere med pa den samlede klubranglisten.

oo Rk



Listen skal indeholde navn og profilnummer pa minimum seks (6) spilleberettigede
spillere pr. deltagende hold i divisionen. Har man ligeledes et hold med i fx Serie 1,
skal der yderligere seks (6) spillere pa, sa listen i alt er pa minimum 12
spilleberettigede spillere. Den indsendte klubrangliste er geeldende for hele
saesonen.

| tilfaelde af mangel pa spillere undervejs i turneringen kan en klub tilfgje ekstra
spillere i bunden af klubbens rangliste, hvis felgende to betingelser er opfyldt:

- Der kan kun tilfajes spillere, der reelt styrkemaessigt er svagere end de
allerede pa klubranglisten opfarte spillere. DTF forbeholder sig ret til, pa
baggrund af spillerens resultater m.m., at vurdere om det styrkemaessige
forhold er opfyldt.

- Som konsekvens heraf skal ekstra spillere altid placeres nederst pa klubbens
rangliste.

Ved et evt. slutspil skal spillerne pa holdet have spillet minimum én kamp i en af de
indledende runder. Dog gives der et wildcard pr. hold, sa det er muligt at bruge en
hojere rangeret spiller, som ikke tidligere har deltaget. Vedkommende skal dog vaere
angivet pa den indsendte klubrangliste. Derudover kan der ikke indsaettes helt nye
spillere til slutspillet.

Forud for kampstart er holdkaptajnen ansvarlig for at saette holdopstillingen.
Holdene seettes pr. holdkamp senest 10 minutter for 1. runde starter. Der kan saledes
seettes ny opstilling til efterfalgende holdkamp i samme runde, hvis dette gnskes.

Til en holdkamp bruges mindst seks spillere - og der kan benyttes op til 13
forskellige spillere i Divisionen. En spiller kan spille op til tre kampe i hver holdkamp.
Men ma kun spille én kamp i hver kategori (single, double, mix).

Holdene skal saettes efter styrkeforhold ift. klubbens rangliste. En 1. double skal
derfor seettes steerkere end en 2. double. Styrkeforholdet findes ved at summere
spillernes ranglisteplacering. Fx spiller nummer 2 og 4 pd ranglisten sammen i en
double, er den samlede sum 6. Spiller nummer 3 og 5 sammen, er den samlede sum
8, derfor skal nummer 2 og 4 spille 1. double og nummer 3 og 5 spille 2. double.
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Er den samlede pointsum lige, spiller holdet med den hgjest rangerede spiller 1.
double.

Spilleberettigede til den Abne raekke i seesonen 2026 er personer fadt i 2012 eller
tidligere.

| Divisionen bestar en holdkamp af 8 kampe:
1 kvindedouble, 2 herredoubler, 2 mixdoubler, 1 kvindesingle og 2 herresingler.
Hver kamp spilles bedst af 3 seet til 11 - vind med 2, maks til 15.

NB! Er holdene ENIGE om (fx pga. problemer med at na at feerdigspille de sidste
kampe), kan en kamp spilles bedst a 1 saet til 15.

Efter hver holdkamp tildeles holdene point efter antallet af vundne kampe. Hver
vunden kamp giver ét point.

| Divisionen kan en holdkamp derfor ende fx 8-0 og give hhv. 8 og 0 point eller 4-4 og
give 4 point til hvert hold osv.

Efter afvikling af alle holdkampene i puljen vinder det hold, som har flest point,
medmindre der er et hold, der har vundet alle holdkampene.

Ved pointlighed afgares puljen efter de kriterier der er opstillet i paragraf 5.1.

OBS! Til finalestaevnerne vil en holdkamp, der ender 4-4, skulle afgares med et Super
Mix Seet til 15 points - hvor holdene selv veelger hvilke 2 spillere, der skal spille.

Ved pointlighed afggres raekkefalgen efter falgende kriterier:

e Vinderet hold alle kampene i puljen - vindes puljen
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e Erderikke et hold, der vinder alle kampene, vindes puljen af det hold med
flest point
e Ved pointlighed mellem to eller flere hold afgeres raekkefalgen af falgende:
o Flestvundne holdkampe
o Bedste saetdifference
o Bedste partidifference
o Indbyrdes kamp

Spillere har ret til hgjst 5 minutters pause mellem spillerunder og maksimalt 20
minutter mellem holdkampe.

Der er intet krav om referee til holdkampe. Spillere deammer pa deres halvdel.
Spillerne er selv ansvarlig for forplejning.

Skal indleveres skriftligt senest 7 dage efter den formodede overtraedelse, og skal
veaere ledsaget af et depositum pa kr. 1000, der fortabes, hvis protesten ikke tages til
folge.

Hjemmeholdets holdkaptajn er ansvarlig for at indberette resultater digitalti DTF
Tournament Software senest 24 timer efter holdkampens afslutning.

Er der udfordringer med resultatindberetningen sa kontakt DTF - vi hjaelper gerne.

DTF anbefaler KRAFTIGT at holdkaptajnerne medbringer udprintede
holdkampsedler, og udfylder dem i feellesskab med modstanderholdet. Tag gerne et
billede af den udfyldte holdkampseddel umiddelbart efter kampen - det kan
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eliminere evt. senere opstdede tvivlsspergsmal, og gor det meget nemmere for DTF
at hjeelpe, hvis teknikken driller.

e En holdkampsrunde samler flere hold pa én lokation (holdkampsrunden
fastleegges af DGl og DTF i samarbejde med holdene).

e Hvert hold spiller to holdkampe pr. runde (hvis det er muligt).

¢ Alle hold forpligtiger sig til at byde ind med en eller flere datoer, hvor de vil veere
veaerter for en holdkampsrunde, og dermed laegger hal til.

e Veertsholdet sgrger for at der er booket baner til holdkampene. DTF og DGl
anbefaler minimum 5 baner i 5 timer til afvikling af en holdkampsrunde.

e Vertsholdet sagrger for klargjorte baner. Hvis der spilles pa badmintonbaner, at
net er sat op og kekkenlinjer er tapet op.

e Veartsholdet skal vaere behjzelpelige med at sikre en god spilafvikling og serge for
at efterlade faciliteterne i ordentlig stand.

e DTF og DGI serger for at sende bolde, og evt. udlan af net, hvis dette er muligt.

Holdkaptajnen skal sgrge for at nedskrive resultater pa dagen og indberette disse
digitalt i DTF Tournament Software senest 24 timer efter holdkampens afslutning.

DTF og DGI fastsaetter datoer for holdkampsrunderne inden tilmeldingen dbner.

Kampdagene ligger pa sendage i spilleperioden 15. marts til 10. maj 2026.
Finalestaevnet afholdes lgrdag d. 6. juni 2026.

Kampdage og finalestaevnet kan IKKE rykkes.
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Runde: Dato:

Runde 1 Sendagd. 15. marts
Runde 2 Sendagd. 12. april
Runde 3 Sendag d. 26. april
Runde 4 Sendag d. 10. maj
Runde 5 Sendagd. 6. juni

14. HOLDTURNERINGSSTRUKTUR: DIVISIONEN

o Antallet af tilmeldte hold afger puljesterrelsen.

e Derspillesi puljer med efterfglgende slutspil for 1’er og 2’er i puljerne -
Lerdagd. 6. juni.

e Samme klub ma max stille med 2 hold i samme kategori i Pickleball Team
Tours averste reekke. Spillerne lases fast pa et specifikt hold, hvis klubben har
flere hold i samme raekke - resten af saesonen.

e Ved pointlighed mellem 2 hold findes det endelige resultat efter reglerne som
naevnti stk. 5.1.

e Vinderne af Pickleball Team Tour - Divisionen - er Danmarksmestre.

% PICKLEBALL
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Folgende er kun gaeldende for Serie 1 og 2.

Et hold bestar af en bruttotrup pa minimum fire spillere. DTF og DGI anbefaler
(mindst) 2 reservespillere.

Nar en spiller farst har optradt pa et hold i Pickleball Team Touren, er vedkommende
[3st til den pageeldende klub i Team Touren for resten af saeesonen. En spiller ma
gerne spille pa flere af klubbens hold (fx bade pa serie 1 og 2 hold - dog ikke i samme
runde). Hvis klubben har flere hold i samme raekke, lases spillerne fast pa et specifikt
hold resten af saesonen.

Bruttotruppen til en given holdkamp bestar af mindst fire spillere og evt. reserver.

For at deltage pa et hold skal spilleren have oprettet en unik brugerprofil i
DTF Tournament Software og tilknyttes holdet inden farste holdkamp.

Brugerprofilen skal veere tilknyttet den klub/forening, som spilleren repraesenterer i
holdturneringen. OBS! Spillerne skal tilknytte sig klubben/foreningen. Herefter kan
holdkaptajnen tilknytte spillerne til holdet.

Der kan opsta situationer som ngdvendigger, at der benyttes spillere, som ikke er
oprettet inden den farste kamp. | disse situationer skal DTF kontaktes og indsaette
de nye spillere efter reglerne om klubranglisten.

Hver klub udarbejder forud for 1. holdkampsrunde en samlet klubrangliste
over dame- og herrespillere.

Listen skal indeholde navn og profilnummer pa minimum fire (4) spilleberettigede
spillere pr. deltagende hold. Har man ligeledes et hold med i fx Divisionen, skal der

yderligere seks (8) spillere pa, sa listen i alt er pa minimum 12 spilleberettigede
spillere. Den indsendte klubrangliste er geeldende for hele saesonen.
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 tilfeelde af mangel pa spillere undervejs i turneringen kan en klub tilfgje ekstra
spillere i bunden af klubbens rangliste, hvis falgende to betingelser er opfyldt:

- Derkan kun tilfgjes spillere, der reelt styrkemaessigt er svagere end de
allerede pa klubranglisten opferte spillere. DTF forbeholder sig ret til, pa
baggrund af spillerens resultater m.m., at vurdere om det styrkemaessige
forhold er opfyldt.

- Som konsekvens heraf skal ekstra spillere altid placeres nederst pa klubbens
rangliste.

Ved et evt. slutspil skal spillerne pa holdet have spillet minimum én kamp i en af de
indledende runder. Dog gives der et wildcard pr. hold, sa det er muligt at bruge en
hojere rangeret spiller, som ikke tidligere har deltaget. Vedkommende skal dog vaere
angivet pa den indsendte klubrangliste. Derudover kan der ikke indsaettes helt nye
spillere til slutspillet.

Forud for kampstart er holdkaptajnen ansvarlig for at saette holdopstillingen.
Holdene seettes pr. holdkamp senest 10 minutter fer 1. runde starter.

Til en holdkamp bruges mindst fire spillere - og der kan benyttes op til 12 forskellige
spillere i serie 1 og 2. En spiller kan spille op til tre kampe i hver holdkamp.

Holdene skal saettes efter styrkeforhold ift. klubbens rangliste. En 1. double skal
derfor seettes steerkere end en 2. double. Styrkeforholdet findes ved at summere
spillernes ranglisteplacering. Fx spiller nummer 2 og 4 pd ranglisten sammen i en
double, er den samlede sum 6. Spiller nummer 3 og 5 sammen, er den samlede sum
8, derfor skal nummer 2 og 4 spille 1. double og nummer 3 og 5 spille 2. double. Er
den samlede pointsum lige, spiller holdet med den hgjest rangerede spiller 1.
double.

Spilleberettigede i seesonen 2026 er personer fadt i 2012 eller tidligere.
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| Serie 1 og 2 bestar en holdkamp af 6 kensneutrale doubler:
Hver kamp spilles bedst af 3 saet til 11 - vind med 2, maks til 15.

NB! Er holdene ENIGE om (fx pga. problemer med at na at feerdigspille de sidste
kampe), kan en kamp spilles bedst 4 1 saet til 15.

Efter hver holdkamp tildeles holdene point efter antallet af vundne kampe. Hver
vunden kamp giver ét point.

| Serie 1 og 2 kan en holdkamp ende fx 6-0 og give hhv. 6 og 0 point eller 3-3 og give 3
point til hvert hold osv.

Efter afvikling af alle holdkampene i puljen vinder det hold, som har flest point,
medmindre der er et hold, der har vundet alle holdkampene.

Ved pointlighed afgares puljen efter de kriterier der er opstillet i paragraf 4.1.

OBS! Til finalestaevnerne vil en holdkamp, der ender 3-3, skulle afgeres med et Super
Mix Seet til 15 points - hvor holdene selv vaelger hvilke 2 spillere, der skal spille.

Ved pointlighed afggres raekkefalgen efter folgende kriterier:

e Vinderethold alle kampene i puljen - vindes puljen

e Erderikke et hold, der vinder alle kampene, vindes puljen af det hold med
flest point

e Ved pointlighed mellem to eller flere hold afgeres raekkefalgen af falgende:

Flest vundne holdkampe

Bedste saetdifference

Bedste partidifference

@)
©)
@)
o Indbyrdes kamp
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Spillere har ret til hgjst 5 minutters pause mellem spillerunder.
Der er intet krav om referee til holdkampe. Spillere demmer pa deres halvdel.
Spillerne er selv ansvarlig for forplejning.

Skal indleveres skriftligt senest 7 dage efter den formodede overtraedelse, og skal
vaere ledsaget af et depositum pa kr. 1000, der fortabes, hvis protesten ikke tages til
folge.

Hjemmeholdets holdkaptajn er ansvarlig for at indberette resultater digitalt i DTF
Tournament Software senest 24 timer efter holdkampens afslutning.

Er der udfordringer med resultatindberetningen sd kontakt DTF - vi hjzaelper gerne.

DTF anbefaler KRAFTIGT at holdkaptajnerne medbringer udprintede
holdkampsedler, og udfylder dem i feellesskab med modstanderholdet. Tag gerne et
billede af den udfyldte holdkampseddel umiddelbart efter kampen - det kan
eliminere evt. senere opstdede tvivlsspergsmal, og ger det meget nemmere for DTF
at hjaelpe, hvis teknikken driller.

23.1 Spilleperioden er fra d. 15. marts til d. 24. maj, og alle holdkampsrunder skal
afvikles indenfor denne periode.

23.2 Nar puljeinddelingen er foretaget, sendes kampprogrammet ud til alle
holdkaptajneri Serie 1 og 2.
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23.3 Det fremgar af kampprogrammet i Tournament Software, hvilket hold der er
hjemmehold. Dette er holdet der star naevnt ferst i kampoversigten.

23.4 Alle hold er som minimum blevet tildelt en hjemmekamp og maksimum to
hjemmekampe, hvor det er hjemmeholdets ansvar at serge for, at der er 2 baner til
radighed i minimum 3 timer. Hjemmeholdet sgrger desuden for klargjorte baner.
Hvis der spilles pa badmintonbaner, at net er sat op og kekkenlinjer er tapet op.

23.5 Efter kampprogrammets udsendelse, er det holdkaptajnens ansvar at fastsaette,
indskrive dato, kamptidspunkt og spillested for samtlige hjemmekampe i
Tournament Software og ikke mindst give modstanderholdet besked senest d. 27.
februar.

23.6 Nar fristen for indskrivning af hjemmekampe er udlegbet, pabegyndes perioden,
hvor udeholdets kaptajn kan henvende sig til hjemmeholdet og anmode om mindst
to alternative kampdatoer. Sidste frist for at flytte udekampe er d. 12. marts. Her skal
alle holdkampe veere fastsatte.

23.7 En holdkamp der afvikles pa hverdage ma tidligst starte kl. 17 og senest kl. 19.
En holdkamp der afvikles i weekenden, ma tidligst starte kl. 10 og senest kl. 19.
Kan holdkaptajnerne nd til enighed, ma holdkampen afvikles uden for de
ovennavnte fastsatte tider.

23.8 Holdkaptajnen skal sgrge for at nedskrive resultater pa dagen og indberette
disse digitalt i DTF Tournament Software senest 24 timer efter holdkampens
afslutning.

23.9 Alle kampe i Serie 1 og 2 skal veere afviklet og registreret i Tournament Software
senest pa turneringens slutdato d. 24. maj

23.10 Finalestaevnet afholdes lerdag d. 6. juni 2026. Finalestaevnet kan IKKE rykkes.

e Antallet af tilmeldte hold afger puljestarrelsen.

e Der spillesi puljer med efterfglgende slutspil for puljevindere (og evt. 2’ere)
lerdag d. 6. juni.

e Samme klub md max stille med 2 hold i samme kategori i Pickleball Team
Tours averste reekke. Spillerne lases fast pa et specifikt hold, hvis klubben har
flere hold i samme raekke - resten af saeesonen.
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e Ved pointlighed mellem 2 hold findes det endelige resultat efter reglerne som
naevntistk. 17.1.

Alle vinderne af puljerne i Serie 2 far mulighed for at rykke en raekke op til naeste
saeson (efterar 2026), hvis de gnsker det.

Det sidste hold i Serie 1 rykker en raekke ned i naeste saeson (efterdr 2026), hvis der er
det maksimale antal hold i puljen.

Der kan opsta szerlige forhold, der gor at der afviges fra ovenstdende.

Kontakt DTF hvis du er det mindste i tvivl om nogle af reglerne i reglementet - og
rigtig god forngjelse med Pickleball Team Tour.
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